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CURS: AUTOCAD 2D

Objectius generals:

e Identificar les eines de les quals disposa AutoCAD per
millorar el disseny assistit per ordinador en 2 dimensions.

Objectius especifics:

e Coneixer els detalls de I'eina i totes les seves opcions de
funcionament tal com queden descrits en els continguts
presentats a continuacio.

e Coneixer els métodes de dibuix assistit per ordinador, gestié
de dibuixos, treball amb objectes, ordres de visualitzacio,
extraccié d’informacid, propietats dels objectes, treball amb
textos, ombrejat d’arees, blocs i atributs, referéncies
externes, acotament i impressio.

Adrecat:

e Treballadors/es ocupats/des.
e Persones en situacio de desocupacio.

Requisits:

e No es necessiten capacitats especials.
¢ Nivell academic minim de segon curs ESO o equivalent

Programa:

1. 1.- Introduccio a un sistema CAD

1.1.- Interficie de I'aplicacid i entorn de treball.

1.2.- Personalitzacié e la barra d’estat

1.3.- Tipus de Fitxers. Fitxer de treball, plantilles i fitxers d’intercanvi.
2.- Procediments per a I'entrada d’ordres

2.1.- Linia de comanament.

2.2.- Comanaments i Variables de sistema

2.3.- Quadres de dialeg

2.4.- Paletes

3.- Utilitats i ordres d’ajuda al dibuix

3.1.- Encuadre

3.2.- Visualitzacié: Zoom, tipus de zoom i Vistes amb nom.

3.3.- Metodes de Seleccio d’objectes

3.4.- Reixeta, forcar el cursor, Referencia a objectes, “Rastreo a
Referencia a objetos”

4.- Sistemes de coordenades

4.1.- Simbols del sistemes de coordenades

4.2.- Conceptes basics: SCU i SCP

4.3.- Coordenades Cartesianes i Coordenades Polars.

4.4.- Ajudes al dibuix associades amb les coordenades: ORTHO,
RASTREO POLAR.

4.5.- Entrada dinamica de coordenades

5.- Control de capes i tipus de linia



5.1.- Concepte de capa

5.2.- Parametres d’una capa: nom, color, tipus de linia, i gruix de
linia.

5.3.- Estats d’una capa: activa, desactiva, inutilitzada, reutilitzada,
bloquejada i desbloquejada.

5.4.- Filtres de capa: filtre de grup i filtre de propietats

5.5.- Administrador d’estats de capa

5.6.- Tipus de linia i escala de tipus de rapid

5.7.- Reutilitzar capes: DesignCenter: El contingut intern d’un fitxer
dwg.

6.- Ordres de dibuix

6.1.- Ordres basiques de dibuix: Linia, Rectangle, Poligon. Cercle, Arc,
punt.

6.2.- Dibuix i edicié de polilinies 2D. Polilinies amb gruix.

6.3.- Regid i Contorn.

6.4.- Spline.

6.5.- Ombrejat, Degradat i helix.

6.6.- Propietats dels objectes, Punts de pincament i operacions amb
entitats.

7.- Ordres d’edicio

7.1.- Ordres basiques d’edicio: esborrar, desplacgar, copiar, desfase i
girar.

7.2.- Longitud, retallar, allargar, partir, estirar, escalar, xamfra i
entroncament.

7.3.- Simetria, matriu i descomposar.

7.4.- Dividir i graduar.

7.5.- Ajuntar, partir i Alinear .

8.- Blocs i atributs

8.1.- Avantatges de treballar amb blocs.

8.2.- Creacid i insercio simple de blocs.

8.3.- Text i Atributs.

8.4.- Edici6 de blocs.

8.5.- Exportacid de blocs i biblioteques de blocs.

8.6.- Blocs dinamics.

9.- Acotacio

9.1.- Estils de cota. Creacid i personalitzacio.

9.2.- Acotacid Anotativa.

9.3.- Acotacié lineal, alineada, angular, longitud d’arc, radi, diametre
i coordenada.

9.4.- Acotacid continuada i linia de base

9.5.- Comanaments d’edicié de cotes

9.6.- Acotacid rapida.

9.7.- Edicié dels parametres d’una cota.

9.8.- Directriu. Estils de directriu.

10.- Imprimir.

10.1.- Presentacions: Configuracid i creacio.

10.2.- Visualitzacio i impressié: espai model i espai presentacio.
10.3.- Creacio de finestres en els espais model i paper.

10.4.- Ajustament a escales normatives.

10.5.- Inserci6 del Caixeti

10.6.- Tragar.



