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CURSO: AUTODESK INVENTOR |

Fechainicio: 04/04/2018

Fecha final: 04/06/2018

Duracién: 60 horas

Horario: lunes y miércoles 19:00 a 21:00
Viernes de 15:30 a 18:30

Festivos: Del 26 de marzo al 2 de abril
30 de abiril

Lugar:

CENTRE DE FORMACIO PRACTICA
P | Els Dolors, s/n - Palau Firal

08243 MANRESA

Tel. 938757279
Ale: cfp@cfp.cat

Formador:

Xavier Rodriguez

0/FR-DR-08

Objetivos generales:

¢ Realizar planos con la aplicacion Autodesk Inventor.

Dirigido:

e Trabajadores en activo del sector del metal.

Requisitos:

e Conocimientos y/o experiencia sobre
planos mecanicos.
¢ Nociones bésicas de informética.

interpretacién

Programa:

1. INTRODUCCION A AUTODESK INVENTOR.

2. ADMINISTRACION DE LA INFORMACION.
3. INTERFAZ DE USUARIO.

4. HERRAMIENTAS Y COMANDOS.

5. MENUS CONTEXTUALES.

6. MODOS DE BOCETO Y DE SELECCION.

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.
6.10.
6.11.
6.12.
6.13.
6.14.
6.15.
6.16.

Plantillas de archivo.

Creacion de nuevos proyectos.

¢,Qué es un boceto?

Formas de boceto.

Estilos de geometria de boceto.

Introduccion de coordenadas.

Modificacion de los bocetos.

Colocacion de restricciones.

Definicién de cotas.
Simbolos de restriccion.
Realizacion eficaz de bocetos.
Planificacion del trabajo.
Realizacién de bocetos de caminos 3D.
Creacion de pliegues en caminos 3D.
Movimiento de caminos 3D.
Herramientas para la realizacién de bocetos 3D.

de



7. CREACION DE NUEVAS PIEZAS.

7.1.
7.2.
7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.

Creacion de operaciones base.

Creacion de operaciones de trabajo.
Visualizacién de piezas.

Modificacion de operaciones.

Creacion de patrones de operaciones.
Herramientas de creacion de operaciones.
Herramientas de visualizacion.
Herramientas de edicion de soélidos.

8. ENSAMBLAJES.

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.

¢,Cuando utilizo el entorno de ensamblaje?
¢,Qué son los ensamblajes?

¢,Como disefio piezas in situ?

ARadir restricciones a componentes.

¢, Qué son los documentos de presentacion?
¢,De cuantas vistas dispongo?

¢,Coémo puedo mostrar ensamblajes parciales?
¢ Como puedo animar la vista explosionada?.

9. CREACION DE VISTAS DE PRESENTACION.

9.1.
9.2.
9.3.
9.4.
9.5.
9.6.
9.7.
9.8.

Personalizacion de dibujos.
Creacion de vistas.

Utilizacién de cotas de modelo.
Creacion de cotas en los dibujos.
Produccion de listas de materiales.
Cambio de las cotas.

Anotacién de dibujos.

Impresién y trazado.



